Juego
Material:

Un vaso para cada equipo

Una cuchara para cada equipo

Una cobijita para cada equipo

Una sopera (vacía) para cada equipo 

Un muñeco para cada equipo

Preparación: 
A------------------------------------------------------------------------------------------------------B
A------------------------------------------------------------------------------------------------------B

En el punto “A” del área de juego ponga un vaso, una cuchara, una cobijita y una sopera. En el punto “B” del área de juego ponga un muñeco
Desarrollo: 
Los equipos tendrán que cuidar al enfermo.  El muñeco representa el enfermo.  Cada equipo tendrá que

1 Llevarle el vaso al enfermo para que tome agua

2 Llevar una cuchara y darle su medicina

3 Llevar la cobija y cubrir al enfermo

4 Llevar una sopera y darle sopita para comer

Tendrá que llevar un objeto a la vez y cuando el niño que termine primero gana.

Variaciones:

°° Tener cuatro diferentes niños en cada equipo y cada uno lleva un objeto a la vez.  

°° Todos los niños del equipo tienen que llevar algún objeto al enfermo (esto requiere que algún adulto o adolescente esté regresando los objetos durante la competencia). 





































