Apertura
Material:
Algo pequeño para regalar al ganador

Un cuadro grande de memoria
Abajo del cuado en letras grandes escriba “Sabiduría”

El cuadro se verá así: (los niños verán todo blanco, los colores estarán abajo)

	 Rojo
	Blanco 
	Verde
	Rojo

	 Anarajado
	Rosa
	Anarajado 
	 Amarillo

	 Rosa
	 Amarillo
	 Azul
	Blanco

	 Azul
	 Verde
	 Negro
	 Negro


Desarrollo:

Pida a 2 voluntarios que vengan a jugar.  El ganador será el que primero pueda decir cual es la palabra escondida abajo del cuadro.  Solo se remueve las piezas si juntan dos colores iguales (como el juego tradicional de memoria).  Mientras vaya apareciendo la palabra poco a poco tendrán más posibilidades de adivinar cual es (sabiduría).
