
Adán y Eva

Tema

La tentación en el Jardín del Edén

Objetos

Un recipiente de galletas lleno de galletas

Escritura

Génesis 3:8-15

¿Tienes un frasco de galletas en tu casa? (Coloque el frasco de galletas abierto en medio del

grupo de niños, y recuérdeles que no lo toquen). Cuando era joven, siempre teníamos un frasco

de galletas. A veces llegaba a casa del colegio y encontraba a mi madre haciendo galletas.

Recuerdo que me decía: "No te comas ninguna galleta antes de la cena; se te quitará el

apetito". Era toda una tentación. ¿Alguien sabe qué significa la palabra "tentación"? (Haga una

pausa). La tentación se produce cuando algo o alguien te hace desear hacer algo que no debes

hacer. Pero Dios siempre está ahí para ayudarnos a hacer lo correcto. 

Mi historia de las galletas me recuerda a un juego al que jugábamos en el colegio: "¿Quién robó

las galletas del recipiente de galletas?". Nos sentábamos en círculo y decíamos una rima. Canta

conmigo si la conoces:

Acusador: ¿Quién ha robado las galletas del frasco de galletas?

[Nombre del niño] robó las galletas del frasco de galletas.

[Nombre del niño]: ¿Quién, yo?

Acusador: Sí, tú.

[Nombre del niño]: ¡Yo no!



Acusador: ¿Entonces quién?

[Nombre del niño]: [Nombre de otro niño] robó las galletas del frasco de galletas.

Dirija a los niños para que digan la rima varias veces.

Este debe ser el juego más antiguo del mundo: una versión similar comenzó en el Jardín del

Edén. Era un hermoso jardín que Dios le regaló a los dos primeros humanos, Adán y Eva. Dios

les dijo que podían comer todo lo que quisieran, excepto el fruto de un árbol. Pero cuando Adán

y Eva fueron tentados por el fruto, desobedecieron a Dios y lo comieron. Luego ambos le

echaron la culpa a otra persona, como en el juego del tarro de galletas. Adán le echó la culpa a

Eva, y Eva se la echó a la serpiente que le ayudó a convencerla de que lo comiera.

Comparte sobre alguna vez que tus padres te dijeron que hicieras algo y no hiciste lo correcto.

(Haga una pausa). Comparte sobre alguna vez que alguien te haya culpado de hacer algo malo,

¡pero ellos fueron los que lo hicieron! 

Dios quería que Adán y Eva hicieran lo correcto. Dios también quiere que hagamos lo correcto.

Y Dios nos ayuda a hacer lo correcto.

Amado Dios, gracias porque nos ayudas a hacer lo correcto. Gracias por darnos el poder de

elegir el camino correcto. En el nombre de Jesús, amén.



Actividades Grupales Interactivas 

Escritura: Génesis 3:8-15

CORRE Y ESCÓNDETE: Todos los niños correrán y se esconderán en un área

específica. La maestra entonces le dirá a los niños:"Ven fuera si estás vestido de azul,

acércate si tienes zapatos deportivos puestos (tennis), sal si tienes una cinta en cu

cabello, ven acá si tienes una corbata (chalina) puesta, preséntate si estás usando un

collar, etc. Los niños irán saliendo según tengan algo de lo que la maestra a indicado y

se sentarán en un círculo a esperar el próximo juego.

TIRADA DE SERPIENTES: La maestra puede traer 2 serpientes largas de goma y

dejar que los niños se dividan en equipos para hacer el juego de tirar las serpientes a

ver cuál equipo tira su serpiente más lejos. Alguien deberá marcar el lugar donde cae

la parte más lejana de la serpiente e indicar el equipo que lo hizo para luego medir y

saber que equipo ganó.

ESCONDE LA SERPIENTE: La maestra puede esconder muchas serpientes de goma

para que los niños las busquen en el jardín. Cuando las encuentren deberán traerlas

al pie de un árbol y sentarse en un círculo a escuchar la lección bíblica de hoy.

ESCONDIENDO ALGO EN UN CÍRCULO: Mientras los niños de sientan forman un

círculo, y con las manos atrás, la maestra pondrá disimuladamente un objeto

pequeño en la mano de uno de ellos. Luego le indicará a otro niño que se pare en el

medio y trate de decidir cual niño está escondiendo el objeto. Será necesario

pretender que se ha depositado el objeto antes y después de haberlo hecho para que

el niño designado que esté en el medio no sepa a quién se lo dieron y tenga que

adivinar. Dígale a los niños que todos tienen que actuar como si tuvieran el objeto.

CAMINATA POR EL JARDÍN: Si hay un jardín cerca, los niños pueden ser llevados a

caminar en o alrededor del jardía y, de ser posible, coger una flor para luego ponerla

en un florero al llegar al salón. Pregúntele a los niños quién hizo las flores y pídales

que compartan los que saben del Jardín del Edén.

PINTANDO UN JARDÍN: Provéale pintura dactilar y un papel grande a los niños,

esponjas de diversas formas para pintar flores "en un jardín grande". Tenga a mano



toallitas para lavarse también. Puede ponerle como título JARDÍN DEL EDÉN si lo

desea.

JARDÍN DE HUELLAS DACTILARES: Dele a los niños papel de construcción y

almohadones con tintas de diversos colores. Pídales que mojen su pulgar (o

cualquiera de los dedos) en la almohadilla y luego presionen su huella dactilar en el

papel. Luego de hacer las flores, utilizarán marcadores para formar los tallos e ir

alrededor de las huellas formando flores para que se vean más claramente. Pídales

que escriban palabras relacionadas con la lección de hoy para que se recuerden de la

misma al llevarse el proyecto a sus hogares.

ÁRBOL FRUTAL DE HUELLAS DACTILARES: Provéale a los niños un pedazo de

papel marrón recortado en forma de un árbol. Dígales que lo peguen en un papel de

construcción grande. Los niños enrollarán o enrizarán una cinta y la pegarán en el

árbol simulando la serpiente. Mojarán sus dedos en la almohadilla con tinta verde

para hacer las hojas del árbol con sus huellas dactilares. Los niños mayores pueden

usar un bolígrafo o marcador fino para escribir un pecado en cada hoja del árbol.

FICHAS DE DOMINÓ EN CASCADA: Se pondrán los niños en el piso y se les dará un

juego de dominó. Tendrán que ponerlos unos cerca de otros, en una línea, parándolos

del lado más estrecho. Dígale a los niños que un pecado lleva a otro y que caemos

cuando pecamos. Al tocar el primer dominó y caerse, todos los demás se caerán. La

maestra podrá hacer varias comparaciones para ver si nos niños entienden el

concepto pecado y el deseo que tiene Jesús de perdonarnos.

CADENA DE PECADO DE LA SERPIENTE: Se le pueden dar papeles recortados a los

niños. En ellos deberán escribir un pecado por papelito. Luego deberán formar una

cadena que se parezca a la serpiente de la historia de hoy. Los niños le dibujarán 2

ojitos y le pegarán un pedazo de cinta pequeña para representar la lengua de la

serpiente.

MERIENDA: Hoy se le puede dar una manzana como merienda a los niños. De no

tener manzana cualquier fruta que crezca en árboles sería apropiada. Si desea puede

contar las manzanas en pedazos y hacer dip de fruta o mantequilla de maní o de

queso crema para mojar la manzana o fruta en ellos.



¿Quién, yo?  ¡Yo no!
"¿Y quién te ha dicho que estás desnudo? —le preguntó Dios—. 
¿Acaso has comido del fruto del árbol que yo te prohibí comer?"  
Génesis 3:11 (NVI)

Este crucigrama está basado en Génesis 3:8-15

VERTICAL

2. Ser humano femenino

3. Planta alta que tiene el tronco y 
las ramas leñosas

5. El creador y el que gobierna la 
tierra y el cielo

6. Parte dulce del árbol que se 
come

HORIZONTAL

1. Poner comida en la boca, 
masticarla y tragarla

4. Parcela de tierra donde crecen 
flores y plantas

7. Humano; adulto masculino

8. Reptil que tentó a Eva; culebra

         MUJER DIOS JARDÍN HOMBRE
         SERPIENTE FRUTO COMER ÁRBOL
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¿Quién, yo?  ¡Yo no!
"¿Y quién te ha dicho que estás desnudo? —le preguntó Dios—. 
¿Acaso has comido del fruto del árbol que yo te prohibí comer?"  
Génesis 3:11 (NVI)
Cada número representa una letra del alfabeto.  Sustituye cada 
letra por el número correspondiente para resolver las palabras 
secretas.

        JARDÍN ÁRBOL SERPIENTE HOMBRE
        COMER MIEDO MUJER FRUTO

1. 9-32-27-18-1

2. 9-30-6-27-20

3. 28-20-30-31-1

4. 6-22-20-18-7-15

5. 2-27-20-21-32-27-15-31-27

6. 13-1-9-26-20-27

7. 8-1-9-27-20

8. 25-20-26-1-24
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¿Quién, yo?  ¡Yo no!
"¿Y quién te ha dicho que estás desnudo? —le preguntó Dios—. 
¿Acaso has comido del fruto del árbol que yo te prohibí comer?"  
Génesis 3:11 (NVI)

Las palabras de Génesis 3:8-15

        ÁRBOL CABEZA COMPAÑERA JARDÍN MUJER
        SERPIENTE PREGUNTÓ FRUTO DIOS SEÑOR
        MIEDO ANIMALES DESNUDO HOMBRE COMER

M A Í Á M J M I E D O D É H X

D Á Y U R A R T P Á R Í I T U

B O J S S N F É Í E R C G O G

H E P E Á I I G M L A B Ó A S

R I B Ñ Ó M P O R B O Í O S T

R Í A O Í A C Q E I O J P L S

M E P R C L W Z X U Q É E E A

W E O P U E A U A Ú B Q R R P

J Ó Q A P S Í Í B H F P E R O

H A O I E C U Í G L I Ñ E D Z

I O R X F R U T O E A G U X M

Í R M D Í B Y S N P U N Y O Á

É S E B Í V B T M N S É O K G

J B Z Q R N E O T E Z V Z X W

S A X Q Á E C Ó D G B V R Y L



 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Génesis 3:8-15 
 

 
 
 

 
 

 

 

Boletín para niños 



 
 

 
 

Adan y Eva son tentados 

 
 

Cada número representa una letra del alfabeto.  Sustituye 
cada letra por el número correspondiente para resolver 

las palabras secretas. 
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